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11. Manažérske zhrnutie: 
 

Cieľom stretnutia nášho klubu bola diskusia a tvorba OPS na tému medzi-predmetovej výučby 

a zaradenia IKT do edukácie. Spoločne sme diskutovali o možnostiach implementácie technických 

prostriedkov pomocou projektového vyučovania.  

 

Kľúčové slová: IKT vo vyučovaní, technické prostriedky, medzi-predmetová výučba. 

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:  
 

Hlavné body: 

1. Analýza príkladov dobrej praxe. 

2. Diskusia. 

3. Tvorba OPS. 

4. Záver a zhrnutie. 

 

Témy: tvorba OPS, IKT vo vyučovaní, rozvoj digitálnej gramotnosti. 

Program stretnutia: 

 

https://sospe.edupage.org/text/?text=text/text19&subpage=0


1. Práca s odbornou literatúrou. 

2. Diskusia. 

3. Výmena skúseností OPS. 

4. Záver. 

13. Závery a odporúčania: 

 

 

Projektové vyučovanie je jednou z  inovatívnych metód, ktoré v rámci pedagogického procesu 

môžeme aplikovať s použitím IKT. 

Na základe práce s odbornou literatúrou sme identifikovali základne požiadavky efektívnej 

projektovej výučby s využitím IKT: 

 

Samostatnosť – žiak si sám organizuje, ako bude pri riešení projektu postupovať; učí sa plánovať, pri 

práci v skupine aj komunikovať a pod., 

Zodpovednosť – tým, že žiaci nesú za svoj projekt zodpovednosť, preberajú zodpovednosť aj za svoje 

vzdelávanie, čo posilňuje ich sebavedomie, 

Orientácia na cieľ – projekt nie je aktivita s otvoreným koncom; pri projektoch platí, že cesta je cieľ, 

Orientácia na produkt – konkrétny výrobok, dielo, objav, zorganizovaná akcie je hmatateľným 

výsledkom ľudskej činnosti; tento produkt sa bude na konci projektu hodnotiť, 

Mezi-predmetový charakter – projekt má prepojenie na reálny svet a iné predmety, vyžaduje 

skúsenosti z rôznych oblastí, 

Dôraz na praktickú činnosť – konštruktivizmus. 

Orientácia na záujmy zúčastnených – kľúčová je motivácia; je dôležité, aby žiaci prijali projekt za 

svoj, 

Situačný aspekt – projekt často vyplynie z určitých okolností, a tiež sa realizuje vzhľadom na určité 

okolnosti, 

Sociálne učenie sa – v skupinovej práci, ale aj pri zadávaní projektu, priebežnej komunikácii s 

učiteľom, či záverečnom hodnotení výsledného produktu prebieha veľa sociálnych interakcií medzi 

všetkými zúčastnenými. 

 

Príklady implementácie IKT v rozvoji medzipredmetových kompetencií: 

Best Practice 

Návrh a tvorba piktogramov v Geogebre: 
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