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11. Manazérske zhrnutie:

Ciel'om stretnutia nasho klubu bola diskusia a medzigeneracna vymena skusenosti z oblasti rozvoja
digitalnej gramotnosti. Diskutovali sme o pojmoch ako daj, informéacia, znalost’ ¢i digitalizacia. Na

zaver stretnutia sme tvorili pedagogické odporacanie.

Krlacové slova: rozvoj IKT gramotnosti, informacia, znalost’, digitdlna gramotnost’.

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Hlavné body:
1. Pracas odbornymi zdrojmi.
2. Diskusia.

3. Vymena OPS.
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Zaver.

Témy: Rozvoj IKT gramotnosti, zvySovanie kvality odborného vzdelavania.

Program stretnutia:




1. Praca s textom v skupine — skladanie textu.

2. Diskusny kruh.

3. Medzigeneracna vymena OPS — metoda IN/OUT.
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Zaver a tvorba pedagogického odporticania.

13. Zavery a odportcania:
Zhrnutie z diskusie na stretnuti:
V prvej Casti stretnutia sme sa venovali pojmotvornému procesu, zjednoteniu v pouzivani pojmov

V oblasti digitalnej gramotnosti.

Udaje a informacie pri rozvoji digitalnej gramotnosti:

Udaj je vietko o vidime, podujeme alebo dokaZeme zachytit’ ostatnymi zmyslami.

Informacie su fakty, skisenosti a vedomosti, ktoré zZiaci zbierajli, zaznamenavaju, spracovavaju a
odovzdavaju dalej. Informacia je ta cCast’ udajov, ktora je pre prijimatela zrozumitelna a
pochopitel'na. Odpora¢ame vyuzivat' najmd metody peer-learningu a socialneho konstruktivizmu

(tvorby vlastnych vedomosti)

Pri informacii si v§imnime 4 zakladné Cinnosti: ziskavanie, uchovavanie, spractivanie, $irenie. Z
hl'adiska l'udskych zmyslov delime informacie na vizudlne, zvukové, cuchové, chutové a dotykové.
Clovek svojimi zmyslami vnima vlny (zvukové a svetelné).

Takéto informacie nazyvame analégové (papier, fotografia, vysielanie radiom,....)
Pocitace a vSetky informacné technologie pracuju s digitalnymi informaciami — (postupnost’ jednotiek
a nul).

Medzigenera¢na vymena — nové technologie v pedagogickom procese:

Zavadzanie novych technologii do vyuCovacieho procesu predpoklada i zmenu prace pedagoga, ktora
zohl'adnuje psychologicke, socialne, fyziologické a pozndvacie schopnosti uciaceho sa. Vzdelavaci
proces sa orientuje na také metody a postupy, ktoré podmieniujii samostatny a tvorivy pristup Studenta
pri rieSeni Gloh suvisiacich s vyty¢enym didaktickym a vychovnym cielom. V tomto pripade

vyuzivanie IKT otvara nové moznosti a perspektivy v organizacii prace pedagoga.

Rozvoj IKT vyzaduje od u¢itelov neustile doplianie si vedomosti z tejto oblasti. Nesta¢i len
absorbcia novych informacii, ale i selekcia z mnozstva informacii, pre Studenta doleZitych a
nevyhnutnych, a v neposlednom rade ich vhodné sprostredkovanie. Spravnou vol'bou vyucovacej

metddy moze ucitel’ ovplyvnit’ cely edukacny proces.




V suvislosti s vyuzivanim IKT hovorime aj o pocitaCovej gramotnosti ucitelov. Pocitacovi,
informaticku a informa¢nu gramotnost’ ucitel’a tvoria vedomosti, schopnosti, zru¢nosti a navyky z
obsluhy pocitaca a jeho periférnych zariadeni, z vyuzivania aplika¢ného softveru, z vyuzivania
modernych informaénych zdrojov v jeho kazdodennej pedagogickej, vedecko- vyskumnej a

organizac¢nej praci.

V ramci zdiel'ania skisenosti medzi kolegami sme sa nakoniec zhodli Ze informa¢no-komunikacné
technologie zlepSuju aj produktivnost’ aj atraktivnost’ procesu ucenia sa, ¢o sposobuje, ze:

= ziaci sa v takychto situaciach viac pytaju,

» [KT ulah¢uji vyhl'adavanie informacii,

= ziaci maju vacsiu odvahu riskovat’, pretoze IKT su viac flexibilné a pontikaji moznost’ navratu,

* pouzivaju bohatSie a pestrejsie zdroje a viac médii,

= 7ziaci maju vysSiu motivaciu, pretoze v prostredi IKT mo6zu n4jst’ najaktualnejSie informacie,

* mdzu navrhovat, konstruovat’ a pouzivat’ systémy na riadenie, zber

a meranie udajov,

= ziaci viac komunikuju a spolupracuju.

Odporacame vyssie uvedené informacie k implementacii do pedagogického procesu.
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