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11. Manazérske zhrnutie:

Ciel'om stretnutia pedagogického klubu bola diskusia o najnovsich metodach a technikach (Bloomova

taxonomia v oblasti digitalnej gramotnosti) uplatiovanych pri identifikacii problémov

s nedostato¢nou troviiou IKT gramotnosti. Suc¢ast'ou stretnutia bolo aj zdiel'anie navrhov na

technické prostriedky v didaktickom procese a spolo¢né hl'adanie rieSeni predmetnych problémov.

Krucové slova: identifikacia problémov, Bloomova taxonémia, rozvoj IKT gramotnosti, technické

prostriedky.
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Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Analyza odbornych zdrojov.

Diskusia.
Zdielanie OPS.

Z4aver a zhrnutie.

Témy: zdiel'anie inovativnych metod, identifikacia problémov s nedostato¢nou IKT gramotnostou,



https://sospe.edupage.org/text/?text=text/text19&subpage=0

technické prostriedky.

Program stretnutia:

1. Citanie s porozumenim — odborna literatura.

2. Diskusia v kruhu, Bloomova taxonomia a digitalna gramotnost’.
3. Zdielanie overenej praxe od ucastnikov.

4. Zaver a tvorba zhrnutia.

13. Zavery a odporucania:

Analyticko — prieskumnou ¢innost'ou sme vypracovali ipravu BT v oblasti digitalne;j
gramotnosti,ktoru odporuc¢ame implementovat’ do praxe.

Vplyvom zavadzania digitdlnych technolégii do vyucby dochadza k dpravdm Bloomovej
taxonomie:

zapamatat: na tejto zakladnej drovni sa v digitdlnom svete orientujeme na ziskavanie
informdcii. Tradi¢né vnimanie tejto irovne predpokladalo rozvoj schopnosti zapamatat
si fakty adolezité udaje. V sucasnosti charakterizujeme tito uUroven v spojitosti
s vyrazmi: oznacit, vybrat, uloZit a pod. DoleZité je aj to, aby sa Ziak dokazal orientovat
v uloZenych datach a pamatal si kde ma prislusnt informaciu uloZent.

pochopit: traditnd taxondémia na tejto Urovni pouziva slovesa- popisat, zhrnut,
dedukovat, parafrazovat, vysvetlit. Nové chapanie tejto urovne suvisi so schopnostou
ziaka ziskané informacie vhodne spracovat. Do tejto drovne patri napriklad: tvorba
myslienkovej mapy, grafické znazornenie vztahov, tvorba diagramov.

aplikovat: tradicne je tato uroven charakterizovana slovami- pouzit, usporiadat,
zovSeobecnit, vyrieSit. Vnovom ponimani tejto drovne sa Ziaci rozhoduju pre
najvhodnejsi postup rieSenia danej tuloh ato aplikdciou spravneho nastroja, ktorym
moZe byt pocitaCovy program alebo online sluzba.

analyzovat: Ziaci, ktori dosiahnu $tvrti drovei taxondémie maju rozvinutd funkénud
gramotnostna vysSej Urovni, to znameng, Ze dokazu rozclenit zloziti tlohu na niekol'ko
Casti, chapu suvislostiam medzi jednotlivymi komponentami a vedia vysvetlit sp&sob
usporiadania jednotlivych casti do celku. V novom ponimani tejto irovne ziak dokaze
vyhodnotit déveryhodnost ziskanych informacii, pozna Struktiru informacného
obsahu avie identifikovat pdévod jednotlivych komponentov. Ziak na tejto trovni
taxonémie dosahuje vyssiu aroven schopnosti ¢itat' s porozumenim.

vyhodnotit: tradicna taxonémia na tejto Urovni pracuje s pojmami — obhgjit, vyvratit,
rozvijat, kritizovat, posudit, diskutovat, rozhodnut, odporucit. Typickym prikladom
sucasnej aplikacie tejto urovne do vychovno -vzdelavacieho procesu je tvorba
$kolskych blogov, elektronickych ¢asopisov, knih. Ziaci méZu na prispevky reagovat
prostrednictvom komentara a diskutovat o spravnosti postupu, tvrdenia, hodnotit
pracu inych. Ziskavaji hodnotnt spatnu vazbu a ucia sa ju prijimat.

vytvorit: najvy$Sou uroviiou taxonomie je vlastna tvorba ziaka. Slovné spojenia, ktoré sa
spdjaju stouto UuUroviiou su: postavit, napisat, predviest, naplanovat, navrhnut,
organizovat, vyrabat a pod. Kreativita je jedna z najdolezitejSich kompetencii pre Zivot
v sucasnosti.

Zaradenim digitalnych technolégii do vyucCovacieho procesu definujeme aj vyucovacie ciele
v spojitosti s aktivitami, ktoré sme do procesu zaradili.

rieSit nesStandardné ulohy aj d’alSie kompetencie Ziaka - zdielat nazory s ostatnymi ziakmi




v redlnom Case, poskytovat spatni vazbu a naucit sa ju aj vhodne prijimat.
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