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11. Manazérske zhrnutie:

Ciel'om stretnutia nasho klubu bola diskusia o §tyloch u¢enia sa ziakov. Sti¢ast'ou diskusie bola aj

téma zaradenia audiovizualnej a komunikacénej techniky do pedagogického procesu. Na zaver

stretnutia sme tvorili pedagogické odporti¢anie.

KTIacové slova: styly uCenia, audiovizualna technika, rozvoj digitalnej gramotnosti.

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Hlavné body:
1. Spolo¢na praca s odbornou literaturou.
2. Diskusia.
3. Vymena OPS.
4. Zaver.

Témy: zvySujeme kvalitu vzdelavania, rozvoj IKT gramotnosti.

Program stretnutia:




1. Pracas textom pomocou IKT — sklada¢kové ucenie a moznosti jeho aplikacie.
2. Diskusny kruh.

3. Vymena OPS metdédou Think-Pair-Share.
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Zaver a tvorba pedagogického odporticania.

13. Zavery a odporucania:

V ramci stretnutia sme diskutovali na tému implementacie filmu v pedagogickom procese a vplyvu

tohoto média na uCenie sa ziakov.

Film alebo audiovizualne dielo mézeme vyuzit vo vyucovacom procese ako prvok prebudzajici u
ziakov ur¢iti myslienku alebo predstavu. Audiovizualne dielo podporuje tvorivé myslenie Ziaka, nuti

ho zamysliet’ sa nad situaciou alebo problémom.

Z nasich skusenosti vyplyva, Ze Ziaci venuju vela ¢asu sledovaniu komerénych filmov a serialov

vd’aka ktorym je mozné nasmerovat’ ich aj na sledovanie prostredia v ktorom sa dej odohrava.

Ukéazky z roznych filmov sluZia ako simulaéné modely spdésobu Zivota, odievania a obuvnickej
tvorby, podnecuji zaujem ziakov o vzdelavanie. Film alebo jeho ukazku je mozné pustit na
vyudovacej hodine, ale Ziak moze film vidiet aj doma a v §kole prebehne diskusia k filmu. Casto

postaci kratka ukazka filmu, ktora uputa ziakov tak, ze si cely film popozeraji doma.

K vyznamnym prvkom vo vychovno-vzdelavacom procese patria ukdzky zaznamenané na videu
alebo CD nosiCoch, preto vyuzitie pocitatov a internetu predstavuje moZznosti simulacie
experimentov. NaSe skusenosti vychadzaju zo strednej odbornej Skole v oblasti odborného
vzdeldvania a medialnej gramotnosti. Pri implementécii filmov do pedagogického procesu je dolezité,
aby ucitelia zvladli zaradenie novych progresivnych metéd vyucovania a mali zakladné zru¢nosti

prace s digitdlnymi technolégiami pri priprave a na samotnej vyucovacej hodine.

Zaradenie filmovych ukazok do vyucovania odbornych predmetov ma potencial prispiet’ k rozvoju
tychto kompetencii:

o vyjadrovat’ a zdovodnovat’ svoje nazory,

o podat vyklad a popis konkrétneho objektu, veci alebo ¢innosti,

o vyhladavat, zhromazd’ovat’ a spracovavat informacie a pouzivat ich kritickym a
systematickym spdsobom,

o posudzovat relevantnost’ a rozliSovat’ medzi skuto¢nostou a virtudlnym svetom,

o vediet samostatne predkladat’ jednoduché navrhy aprojekty, formulovat’,




pozorovat), triedit’ a merat’,

o rozvijat vlastnl aktivitu, samostatnost, sebapoznanie, sebadoveru
a reproduktivne myslenie,

o samostatne pracovat’ a zapajat’ sa do prace kolektivu,

o spolupracovat pri rieSeni problémov s inymi l'ud’'mi.,

o overovat ziskané poznatky, kriticky posudzovat’ nazory druhych,

o ziskavat’ samostatnym Studiom vsetky nové informacie vzt'ahujuce sa priamo
k objasneniu neznamych oblasti problému,

o zhodnotit’ vyznam rozmanitych informacii, samostatne zhromazd’'ovat’
informacie, vytriedit’ avyuzit len tie, ktoré st pre objasnenie problému
najdolezitejsie,

o urCovat najzavaznejsie rysy problému, zvazovat’ r0zne moznosti rieSenia, ich
klady a zapory v danom kontexte aj v dlhodobejsich stivislostiach, stanovit’
kritérid pre voI'bu kone¢ného optimalneho riesenia,

o mat zodpovedny postoj k vlastnej profesijnej buducnosti a d’alSiemu vzdelavaniu,
uvedomovat’ si vyznam celozivotného ucenia,

o vyhladavat vhodné informacné zdroje a potrebné informacie,

o posudzovat’ vierohodnost’ réznych informac¢nych zdrojov, kriticky pristupovat’

k ziskanym informacidm a byt medialne gramotny.
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